
 

 

 

 

El memorama es un juego de mesa que ayuda al entendimiento del cerebro consiste en una serie de cartas que 

forman conjuntos 3. Cada conjunto debe de incluir el nombre del Estado, su capital y su bandera. Revisar Figura 1 

El objetivo es juntar el mayor grupo de cartas, y con esto poder aprender como esta comprendida la división 

política de Estados Unidos y Canadá. 

 

 

 

Figura 1. Ejemplo de conjunto  

 

 

Instrucciones de uso.  

1. Todos los pares se revuelven y se colocan boca abajo en un tablero, mesa o en el suelo. 
2. El número de participantes mínimo es de una persona. El límite de competidores es elegido por los 

participantes.  
3. Si el juego es entre varias personas cada quién tiene un turno por ronda. 
4. En tu turno puedes levantar tres cartas: 

 Si ves que las dos cartas forman el conjunto (Figura 1) ya tienes un par, agarras el par y puedes 
hasta seguir jugando hasta que te equivoques. 

 Si dichas cartas no son iguales entonces deberás de volverlas a poner exactamente en su lugar y 
dejar que el otro tire. 

 Para mayor diversión este juego contiene una clave, en la que podrás consultar cada Estado con 
su respectiva capital y bandera.  

5. El juego debe continuar hasta que se acaben todas las cartas que están boca abajo. 
Ganador  
El concursante ganador es determinado por el numero de conjuntos que obtenga, el participante con más 
grupos correctos será el ganador del juego. 
 

     Estado                              Capital                     Bandera  

 


